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Klicken: 3D-Cursor setzen

Rechte Maustaste

Klicken: Objekt auswéhlen
Ziehen: Objekt bewegen

Scrollen

Zoomen

Mittlere Maustaste

View rotieren

Shift+Mittlere Maustaste

3D-View

Leertaste

View bewegen

Menii anzeigen

Tab | Object Mode/Edit Mode

Esc | Eine Operation abbrechen
G | Grab = Auswahl bewegen
R | Rotate = Auswahl rotieren
S | Scale = Auswahl skalieren

[G/R/S], [X/Y/Z]

Befehl auf die X-, Y- oder Z-Achse beschrinken

A | Alles Auswahlen/Nichts auswihlen
7 | Wireframe-Ansicht umschalten
Shift+A | Add = Objekt hinzufiigen
X | Ausgewihlte(s) Objekt(e) l6schen
Alt+C | Convert = Konvertieren zu...
M, [X/Y/Z] | Mirror = An Achse spiegeln
Strg+P | Parent = Die ausgewéhlten Objekte werden zu
Kindern des aktiven (wei umrandeten) Objekts
Strg+Shift+Alt+C | Ursprung des Objektes neu setzen
Numpad 1 | Frontalansicht
Numpad 3 | Seitenansicht
Numpad 7 | Draufsicht
Numpad 5 | Orthographisch/Perspektivisch
Numpad 0 | Kameraansicht

Ziehen: Auswahl an den 3D-Griffen bewegen



