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5.) Textanzeige

Einführung

Dieser Cube soll Anfängern zeigen wie einfach es ist mit
Arduinos kleine Anzeigen zu gestalten. Er ist der erste
von mehreren Demoinstallationen, die gerade am
Entstehen sind. Standard Ikea-Bilderrahmen bilden die
Grundlage für unterschiedliche Projekte zur Realisierung
der eigenen Ideen. In diesem Fall steuert ein preiswerter
Arduino UNO vier gleichartige 8*8 LED Matrixanzeigen.
Diese sind in Reihe geschaltet und werden mit Hilfe
einer einfachen Libary angesteuert.

Requirements

* Arduino Uno

Dateien

 Matrixbaustein
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