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1.) "hello world" Ampelsteuerung

Einfuhrung

Mit diesem Schaustlck kann man eine einfache Ampelsteuerung programmieren. Im Inneren werkelt
ein originaler Arduino Uno und schaltet Uber zwei ULN2803-Treiberstufen insgesamt 10 LED-
Lampenpaare (ein einzelner Anschlusspin vom Arduino kann nicht soviel Strom flr zwei LED"s
schalten, daher der zwischengeschaltete Treiber/elektronischer Verstarker).

Mit einem von aussen verstellbaren Poti am Analogeingang A0 kann man die Wartezeiten im Ablauf
einstellen. Die auf der Platine aufgelotete LED an D13 wurde noch auf eine weitere LED rausgeflhrt,
die kann dann fur das absolut erste ,hello world“ benutzt werden (Bei den mitgelieferten Beispielen
unter ,Datei— Beispiele— Digital- Blink").

FUr die Programmierung sind nur ein paar grundlegende Befehle notwendig - ein ideales
Anfangerprojekt zum Starten in die Materie.

Info: Die Anschluf8leitungen sind direkt von den Pins vom Arduino durch die Bodenplatte zur
verkabelten Rickseite gefuhrt.

Requirements

e Installierte Arduino-Entwicklungsumgebung https://www.arduino.cc/en/Main/Software
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e Installierter Treiber Arduino UNO (fur die serielle Verbindung zum Programmieren)

¢ Bibliotheken notwendig: nein
e Schwierigkeitsgrad: einfach

Dateien

Hier kommen Dateien zum Austausch wahrend der Entwicklung hin.

Hier ein Beispiel flr eine Ampelsteuerung von Thomas:

alc-ampel-v1.zip
(oder auf Github)
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