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Videogame Hackathon

Am 16.05.2015 veranstalten wir den ganzen Tag einen Hackathon im Space. Es dreht sich hierbei um
die Entwicklung von Spielen und nutzlichen Komponenten fur das videogame.

Beginn: ab 9 Uhr
Ende: Open End

Es konnen bereits mit der Python-Bibliothek pygame Spiele erstellt werden. Eine andere
Programmiersprache sollte aber theoretisch auch moglich sein. Vielleicht mochte sich daran jemand
versuchen?!

Spiele-ldeen /-Erweiterungen

Komponenten-ldeen

Menu
o Automatisches Abgreifen von Spielen Uber Github Repository
o Aufrufen von Spielen Uber 'subprocess' Methode von Python
Bibliothek fur die Einbindung von Controller
Bibliothek fur Audio Ausgabe
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